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Willkommen liebe Forschende,  
 
wir freuen uns, sehr euch auf unserem Cyber-Cyber-Space Ship begrüßen zu 
dürfen.  
Wie ihr wisst, sind für unser Aller Sicherheit außerirdisches Leben auf unserer 
Reise zur Erde strengsten verboten. Solltet ihr trotz aller Verbote ganz zufällig 
ein fremdes Lebewesen mit auf das Schiff gebracht haben, solltet ihr DRINGEND 
verhindern, dass es jemand findet!  
Dazu gelten folgende Regeln:  

1. Aliens müssen immer innerhalb einer Stunde versteckt werden.  
2. Aliens dürfen nur an frei zugänglichen Orten versteckt werden. Unter 

keinen Umständen dürfen Sie im Bereich von persönlichen 
Gegenständen, in oder um Schlafzelte oder sonstige Schlafunterkünfte 
versteckt werden.  

3. Die Aliens dürfen das Veranstaltungsgelände ZU KEINEM ZEITPUNKT 
verlassen. 

4. Wer ein Alien gefunden hat, darf dieses am hochgestreckten Arm (im 
Hola/Frei) sicher und ungestört in sein Lager transportieren und hat 
dann wieder eine Stunde Zeit, es neu zu verstecken.  

 
Vermutet ihr, dass eine Gruppe ein Alien aktuell bei sich trägt, könnt ihr euren 
Durchsuchungsbefehl vorzeigen, um die gesamte, zusammengehörige Gruppe 
zu durchsuchen.  

- Diese MÜSSEN euch ehrlich ALLE Aliens aushändigen, die sie bei sich 
tragen.  

- Der Durchsuchungsbefehl wird anschließend durchgerissen, er ist nur 
einmal gültig. Dies geschieht auch, wenn die durchsuchte Gruppe KEINE 
Aliens bei sich trägt.  

- Die so erbeuteten Aliens dürft ihr am hochgestreckten Arm wieder ohne 
durchsucht zu werden zu eurem Lager transportieren und innerhalb 
einer Stunde neu verstecken.  

 
Solltet ihr ein Alien finden, habt ihr zwei Möglichkeiten:  

- Ihr könnt es direkt bei mir, dem Professor für Außerirdisches Leben, 
abgegeben, wir müssen es dem Schiff verweisen und ihr bekommt für das 
Befolgen der Regeln direkt 1 CyberCyberSpace-Coin gutgeschrieben.  

- Solltet ihr es aber schaffen es vor der Crew und den anderen 
Forschungsgruppen geheim zu halten und erneut zu verstecken, um es 
mir nach Landung auf der Erde zu Forschungszwecken zu übergeben, 
bekommt ihr von mir persönlich 5 CyberCyberSpace-Coins zur Belohnung.  

Nach Landung auf der Erde dürfen keine Aliens mehr versteckt oder ‚gefunden‘ 
oder Gruppen durchsucht werden. Ihr habt dann eine Stunde Zeit eure gut 
versteckten Aliens zu bergen und bei mir abzugeben.  
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Hier noch ein paar Tipps:  

- Passt auf, wenn ihr die Aliens bei euch tragt, ihr könntet jederzeit 
durchsucht werden. Findet also lieber ein sicheres Versteck.  

- Kommt doch ab und zu am Schwarzen Brett vorbei, hier könnt ihr 
gelegentlich Hinweise finden, wo sich Aliens verstecken.  

- Manchmal fühlen sich Aliens einsam, dann fangen sie laut an zu 
piepsen. Ihr müsst dann nur gut hinhören, um sie zu finden.  

- Alle Aliens sind GPS getrackt, bei Regelverstößen kann die Crew die 
Aliens JEDERZEIT konfiszieren.  

- Bei Fragen, Konflikten oder Regelunklarheiten könnt ihr euch jederzeit 
an mich, den Professor für außerirdisches Leben, wenden.  

 
Aber fürs Protokoll hier nochmals der Hinweis:  
Offiziell ist alles außerirdische Leben natürlich strengsten verboten auf unserer 
Rückreise zur Erde (😉).  
 
Ich freue mich auf eine gute Reise und hoffe auf kollegiale Zusammenarbeit 
im Forschungsgebiet des außerirdischen Lebens.  
 
Eurer  
 
 
 
Dr. Xenon Varek,  
Professor für außerirdisches Leben 


